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APRESENTAÇÃO
Essa cartilha foi desenvolvida durante o projeto de pós-doutorado 
de Maria Augusta S. N. Nunes, sob supervisão de Rita Pinheiro-
Machado do Instituto Nacional da Propriedade Intelectual INPI/RJ. É, 
também, vinculado ao projeto da Bolsa de Produtividade CNPq–DTII 
n°310793/2013-0, coordenado pela profª. Maria Augusta S. N. Nunes 
em desenvolvimento no Departamento de Computação (DCOMP)/
Programa de Pós-graduação em Ciência da Computação (PROCC) 
– UFS. Ainda, vinculado ao projeto de extensão para popularização 
de Ciência da Computação em Sergipe apoiado pela PROEX-UFS. O 
público alvo das cartilhas são jovens pré-vestibulandos e graduandos 
em anos iniciais. O objetivo é fomentar ao público sergipano e nacional 
o interesse pela área da Propriedade Intelectual com exemplos na área 
de Ciência da Computação.
 Essa cartilha foca em Patente Envolvendo Criações 
implementadas por Programa de Computador.
(Os autores)











Esse gibi foi inspirado e baseado no trabalho de: CIANCIO, A ; FREELAND, F. Oficina de 
Software : Pedidos de Patente Envolvendo Criações implementas por Programa de 
Computador. DIRPA-INPI. 2015.
INPI. Instituto Nacional de Propriedade Industrial. 2015. Disponível em http://www.
inpi.gov.br/
NUNES, M. A. S. N. Propriedade Intelectual e Industrial em Jogos e noções sobre 
prospecção de tecnologia: em direção à apropriação nacional/internacional dos 
ativos brasileiros desenvolvidos. In: Tutoriais do SBGAMES 2014 .1 ed.Porto Alegre : 
EdiPUCRS, 2014, v.1, p. 1-35.
NUNES, M. A. S. N. Como funciona a apropriação intelectual e proteção da Propriedade 
Intelectual para ativos web ? . In: Tutoriais do WEBMEDIA 2014 .1 ed.UFPB, 2014, v.1, 
p. 1-12.
NUNES, M.A.S.N. . Produção Tecnológica na IE: Prospecção e Propriedades Intelectual 
em Informática na Educação. In: Amanda Meincke Melo, Marcos Augusto Francisco 
Borges, Celmar Guimarães da Silva. (Org.). Jornada de Atualização em Informática 
na Educação JAIE (CBIE2013). IN: II Congresso Brasileiro de Informática da Educação 
(CBIE). 1ed.Campinas: UNICAMP, 2013, v. 1, p. 5-34.
LEIS
Convenção de Berna: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/1970-1979/D75699.htm
TRIPS: http://www.inpi.gov.br/legislacao-1/27-trips-portugues1.pdf
Lei do Software/Programa de Computador: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9609.htm
Lei do Direito Autoral:  http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9610.htm
Convenção da União de Paris: http://www.inpi.gov.br/legislacao-1/cup.pdf
Lei da Propriedade Industrial: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9279.htm
Outras cartilhas de Propriedade Intelectual em:
http://www.inpi.gov.br/publicacoes






Bolsista de Iniciação Científica (PIBIC)
Bacharelando em Ciência da Computação na Universidade Federal de Sergipe - UFS.
ALEXANDRE CIANCIO 
Mestre (2001) e PhD (2006) em Engenharia Eletrônica com ênfase em Processamento 
de Sinais pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) e University of Southern 
California (USC), respectivamente. Ingressou no Instituto Nacional da Propriedade 
Industrial (INPI) em 2009 como examinador de patentes na área de telecomunicações. 
Colaborou com o Grupo de Trabalho que discutiu e documentou as diretrizes 
referentes aos Procedimentos de Exame de Pedidos de Patente Envolvendo Invenções 
Implementadas por Programa de Computador, da Diretoria de Patentes do INPI, 
disponibilizados para consulta pública em 2012. Participou como disseminador de 
Oficinas de Software voltadas para o público externo realizadas pelo INPI, e auxiliou o 
treinamento de novos examinadores no exame de pedidos de patentes envolvendo 
invenções implementadas por software. É atualmente Assistente Técnico da Diretoria 
de Patentes.
MARIA AUGUSTA SILVEIRA NETTO NUNES
Bolsista de Produtividade Desenvolvimento Tecnológico e Extensão Inovadora do 
CNPq
Professor Adjunto IV do Departamento de Computação da Universidade Federal de 
Sergipe. Membro do Programa de Pós-graduação em Ciência da Computação (PROCC) 
na UFS. Pós-doutora em Propriedade Intelectual no Instituto Nacional de Propriedade 
Industrial (INPI). Doutora em “Informatique pela Université de Montpellier II - LIRMM 
em Montpellier, França (2008). Realizou estágio doutoral (doc-sanduíche) no INESC-
ID-IST Lisboa- Portugal (ago 2007-fev 2008).É mestre em Ciência da Computação 
pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1998) e possui graduação em 
Ciência da Computação pela Universidade de Passo Fundo (1995). Possui experiência 
acadêmico-tecnológica na área de Ciência da Computação e Inovação Tecnológica/
Propriedade Intelectual. Atualmente, suas pesquisas estão voltadas, principalmente 
na área de inovação Tecnológica usando Computação Afetiva na tomada de decisão 
Computacional. Atua também em Inovação Tecnológica, Propriedade Intelectual 
capacitando empresários na área de TI e fornecendo consultoria em Registro de 




Graduada em Ciências Biológicas pela Universidade Santa Úrsula (1984). Mestrado 
(1999) e Doutorado (2004) em Química Biológica, ambos com ênfase em Gestão, 
Educação e Difusão de Biociências, realizados no Instituto de Bioquímica Médica 
da Universidade Federal do Rio de Janeiro. Atualmente sou pesquisadora do 
Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI) onde comecei a trabalhar como 
examinadora de Patentes (2002 - 2004); fui Coordenadora da Cooperação Nacional 
(2005 - 2007), setor ligado a atual Diretoria de Cooperação para o Desenvolvimento 
(DICOD) e que atua na articulação de parcerias com os diversos atores do sistema 
nacional de inovação. Em 2008 coordenei a Academia da Propriedade Intelectual 
e Inovação onde são organizados cursos de capacitação de curta, média e longa 
duração, inclusive cursos de pós-graduação Lato e Stricto sensu. Entre 2009 - 2013 
atuei como Coordenadora-Geral de Ação Regional coordenando a atuação do INPI nos 
Estados da Federação. Desde 2006, atuo como Professora do Mestrado Profissional 
em Propriedade Intelectual e Inovação do INPI e desde 2013 do Doutorado em 
Propriedade Intelectual e Inovação do INPI. Em julho de 2013, assumi a Coordenação 
Geral da Academia de Propriedade Intelectual, Inovação e Desenvolvimento do INPI.
Lattes: http://lattes.cnpq.br/2397508258376320
GILBERLAN GOMES DOS SANTOS
Bolsista de Iniciação Tecnólgica PIBITI
Graduando em Design Gráfico Pela Universidade Federal de Sergipe. Possui 
experiência nas áreas de design de interfaces digitais, design editorial, animação 
digital e ilustração. Participou como bolsista PAEX do projeto de extensão “Crição 
de Ambiente Virtual para Divulgação do Bioma Caatinga” na própria universidade. 
Atualmente bolsista do PIBITI - CNPQ, onde ilustra os personagens e diagrama no 
projeto “Desenvolvimento de APP para melhorar a disponibilidade dos gibis do 
Almanaque para Popularização de Ciência da Computação”.
Lattes: http://lattes.cnpq.br/3024769151855075
AGRADECIMENTOS
Ao INPI, CNPq, CAPES, SBC, DCOMP, PROCC, PROEX, BICEN e NIT/UFS.
16
9 788576 694250
ISBN 978-85-7669-425-0
